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Характеристика детей                            60 учащихся 8-13 лет
Цель программы                                     ознакомление с практическим освоением технологий проектирования, моделирования и изготовления простейших технических моделей, получение навыков программирования, развитие навыков решения базовых задач робототехники.
Направленность                                       техническая 

Срок реализации                                      один год

Вид                                                            авторская программа

Уровень реализации                                общеразвивающий

Уровень освоения                                    углубленный

Способ освоения содержания                 креативный

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
«Лучший способ сделать детей хорошими — это сделать их счастливыми.» 
О. Уайльд
Образовательная область программы – дополнительное образование технической направленности.
Обоснование необходимости разработки и внедрения

программы в образовательный процесс

С каждым годом повышаются требования к современным инженерам, техническим специалистам и к обычным пользователям, в части их умений взаимодействовать с автоматизированными системами. Интенсивное внедрение искусственных помощников в нашу повседневную жизнь требует, чтобы пользователи обладали современными знаниями в области управления роботами.

Наше время отличается необыкновенной стремительностью. Мир вокруг нас наполняется электронными машинами. Меняются и инструменты обучения. Один из таких инструментов – образовательные робототехнические конструкторы. Робототехника — одно из самых интересных и прорывных школьных и дополнительных занятий. Она учит составлять алгоритмы, геймифицирует учебный процесс, знакомит детей с программированием.

Использование конструкторов в дополнительном образовании повышает мотивацию учащихся к обучению, т.к. при этом требуются знания практически из всех учебных дисциплин от искусств и истории до математики и естественных наук. Межпредметные занятия опираются на естественный интерес к разработке и постройке различных механизмов. Одновременно занятия робототехникой как нельзя лучше подходят для изучения основ алгоритмизации и программирования, а именно для первоначального знакомства с этим непростым разделом информатики вследствие адаптированности для детей среды программирования.

Актуальность, новизна и практическая значимость программы.
В век робототехники и компьютеризации ребенка необходимо учить решать задачи с помощью автоматов, которые он сам может спроектировать, защищать свое решение и воплотить его в реальной модели, т.е. непосредственно сконструировать и запрограммировать. В настоящий момент в России развиваются нано технологии, электроника, механика и программирование, т.е. созревает благодатная почва для развития компьютерных технологий и робототехники. Успехи страны в XXI веке будут определять, кроме всего прочего, уровень интеллектуального потенциала, который определяется уровнем самых передовых на сегодняшний день технологий. Уникальность прикладной робототехники заключается в возможности объединить конструирование и программирование в одном курсе, что способствует интегрированию преподавания информатики, математики, физики, естественных наук с развитием инженерного мышления, через техническое творчество. Техническое творчество — мощный инструмент синтеза знаний, закладывающий прочные основы системного мышления. Таким образом, инженерное творчество и лабораторные исследования — многогранная деятельность, которая должна стать составной частью повседневной жизни каждого обучающегося. 

Педагогическая целесообразность этой программы заключается в том, что она является целостной и непрерывной в течение всего процесса обучения и позволяет школьнику шаг за шагом раскрывать в себе творческие возможности и самореализоваться в современном мире. В процессе конструирования и программирования дети получат дополнительное образование в области физики, механики, электроники и информатики. 

Преподавание курса предполагает использование компьютеров, планшетов, мобильных телефонов совместно с конструкторами. Компьютер, планшет, мобильный телефон используются как средство управления моделью; его использование направлено на составление управляющих алгоритмов для собранных моделей. Учащиеся получают представление об особенностях составления программ управления, автоматизации механизмов, моделировании работы систем.

ЦЕЛЬ ПРОГРАММЫ:
· Развитие у детей научно – технического мышления, интереса к техническому творчеству через обучение конструированию и программированию, формирование и развитие у обучающихся системы технологических знаний и умений, необходимых для осваивания разнообразных способов и средств работы с образовательными конструкторами для создания роботов и робототехнических систем.
ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ЗАДАЧИ:
· научить детей конструировать модели роботов по заданной инструкции;

· научить детей самостоятельно конструировать модели роботов;

· научить обучающихся четко и точно излагать свои мысли и технические замыслы; 

· научить обучающихся пользоваться различными программно-аппаратными комплексами; 

· научить детей командной работе;

· выявить и развить у детей технические природные задатки и способности (восприятие, воображение, мышление, память и т.п.). 
РАЗВИВАЮЩИЕ ЗАДАЧИ:

· развитие творческого потенциала учащихся;

· развитие фантазии, воображения, внимания, логического мышления и конструкторских способностей;

· развитие самостоятельности в принятии оптимальных решений в различных ситуациях;
· развитие познавательного интереса детей к робототехнике.
ВОСПИТАТЕЛЬНЫЕ ЗАДАЧИ:

· воспитание ответственности, высокой культуры, дисциплины, коммуникативных способностей;

· воспитать устойчивый интерес к методам технического моделирования, проектирования, конструирования, программирования;

· воспитание личностных качеств: целеустремленность, настойчивость, самостоятельность, чувство коллективизма и взаимной поддержки.

МОТИВАЦИОННЫЕ ЗАДАЧИ:
· Создавать комфортную обстановку на занятиях, а также атмосферу доброжелательности и сотрудничества;

· Развивать активную деятельность.
СОЦИАЛЬНО-ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ ЗАДАЧИ:

· Формирование общественной активности, реализация в социуме;

· Создание необходимых условий для укрепления здоровья и профессионального самоопределения детей.
Срок и этапы реализации программы

Программа «Робототехника», одноуровневая рассчитана на 1 год обучения для детей 8-13 лет. Содержание и материал программы подобран в соответствии со стартовым уровнем сложности.
	№ п/п
	Уровень

Разделы
	Часы
	

	
	
	Стартовый 
	

	1
	Введение
	2
	

	2-19
	Конструктор STEAM «PLAY700»
	36
	

	20-36
	Конструктор STEAM «HEXBUG»
	34
	

	37-51
	Конструктор ТЕХНОЛАБ «Предварительный уровень»
	30
	

	52-70
	Конструктор Lego education «SPIKE Prime»
	38
	

	71-72
	Итоговое занятие
	4
	

	
	Итого 72 занятия
	144
	


Программа не требует предварительного отбора учащихся. В течение учебного периода допускается внесение педагогом необходимых корректив в тематику занятий в соответствии с интересами и возможностями обучающихся, а также с материально-техническими условиями.
Программа, как живой организм, она трансформируется, добавляются новые разделы, в которых направления робототехники раскрываются в своем разнообразии.
Возраст детей и режим занятий

Стартовый (1 год обучения): учащиеся 8-13 лет, занятия проводятся 2 раза в неделю по 2 часа; в год 144 часа, наполняемость в группах 12-15 человек.
Основные типы и формы организации учебного процесса.

Тип занятий выбирается в зависимости от стадии освоения знаний и навыков учащихся. При выборе формы занятий преимущество отдается комбинированному типу, в который входят:
- сообщение новых знаний;

- применение полученных знаний;

- повторение, закрепление и обобщение знаний.

Занятия проводятся в основном в форме:

- информационная беседа;

- игровой практикум;

- конструирование моделей 

- упражнения;
- самостоятельная работа с инструкцией;
- защита творческих работ;

- собеседование;

- выставочный просмотр.

Практическая работа используется максимально часто.

Ожидаемые результаты
Программа предполагает получение в ходе обучения следующих знаний, умений и навыков.

По окончанию курса ученики должны знать:

· Простейшие основы механики;

· Влияние технологической деятельности человека на окружающую среду и здоровье;

· Область применения и назначение инструментов, различных машин, технических устройств (в том числе компьютеров);

· Основные источники информации; 

· Виды информации и способы её представления;

· Основные информационные объекты и действия над ними;

· Назначение основных устройств компьютера для ввода, вывода и обработки информации;

· Правила безопасного поведения и гигиены при работе с компьютером.
По окончанию курса ученики должны уметь:

· Получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя рисунки, схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и электронных носителях);
· Создавать и запускать программы для забавных механизмов; 
· Основные понятия, использующие в робототехнике: мотор, датчик наклона, датчик расстояния, порт, разъем, USB-кабель, меню, панель инструментов;
· Работать по предложенным инструкциям, анализировать, планировать предстоящую практическую работу;
· Осуществлять контроль качества результатов собственной практической деятельности;

· Корректировать программы при необходимости;

· Самостоятельно определять количество деталей в конструкции моделей; 

· Реализовывать творческий замысел.
Способы и формы проверки знаний и умений

Контроль приобретенных знаний, умений и навыков осуществляется в течение всего года по прохождении тем и разделов на итоговых занятиях. Способы и формы проверки знаний и умений выбираются в зависимости от возраста детей:

· для проверки теоретических знаний:
- устный опрос, викторины, тестирование, использование кроссвордов и контрольных карточек;
· для проверки практических умений:

- конкурсы, творческие задания, индивидуальные практические работы.

По результатам проводится контроль динамики детей за текущий период

Кроме этого диагностика результатов может проводиться по результатам участия в внутри кружковых конкурсах, городских мероприятиях, городских и республиканских выставках, игр и соревнований.
При этом необходимо сравнивать достижения ребенка с его же собственными показателями.
1. ОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ.
Учебный план

Стартовый уровень, первый год обучения
	
	Тема
	Количество часов
	Формы контроля

	
	
	На теоретические занятия
	На практические занятия
	На воспитание
	Всего
	

	1
	Введение
	1
	-
	1
	2
	Фронтальная беседа., анкетирование


	2
	Конструктор STEAM «PLAY700»
	2
	32
	2
	36
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	3
	Конструктор STEAM «HEXBUG»
	2
	30
	2
	34
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	4
	Конструктор ТЕХНОЛАБ «Предварительный уровень»
	2
	26
	2
	30
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	5
	Конструктор Lego education «SPIKE Prime»
	2
	34
	2
	38
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	6
	Итоговое занятие
	1
	2
	1
	4
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	7
	Итого 72 занятия
	10
	124
	10
	144
	


Содержание учебного плана
1. Введение

Знакомство с программой и содержанием занятий объединения «Робототехника», Правила поведения и пожарной безопасности, техника безопасности в кабинете и при работе с конструктором. История робототехники. Поколения роботов. Заполнение анкет-заявок. Выбор актива.
2-19. Конструктор STEAM «PLAY700»
Правила включения и отключения ноутбука. Порядок запуска Scratch. Интерфейс Scratch. Создание линейных алгоритмов в Scratch. Знакомство с конструктором. Конструирование моделей по инструкции. Проведение теоретического занятия на тему «Циклические алгоритмы».
Практическая работа: Конструирование моделей: «Машинка», «Мельница», «Собачка», «Корова», «Самокат», «Весёлая карусель», «Скорпион», «Птица», «Медведь». Коллективная работа, конструирование модели «Дагестанская ферма». Конструирование модели «Транспорт». Оценка скорости сборки и правильности запуска.
20-36. Конструктор STEAM «HEXBUG»
Знакомство с конструктором. Конструирование моделей по инструкции.

Практическая работа: Конструирование моделей: «Запускатель», «Шариковая пушка», «Инерционная машина», «Арбалет», «Бластер», «Баллиста», «Катапульта», «Автоматизированные линии: шариковая машина».

1-51. Конструктор ТЕХНОЛАБ «Предварительный уровень»
Знакомство с конструктором. Конструирование моделей по инструкции. 

Практическая работа: Конструирование моделей: «Улитка», «Черепаха», «Пчела», «Бабочка», «Лебедь», «Пингвин», «Белка», «Коала», «Кролик», «Олень», «Краб», «Муравей», «Брахиозавр», «Трицератопс», «Подводная лодка», «Танк», «Самолёт», «Автобус», «Легковой автомобиль», «Грузовик», «Бульдозер», «Велосипед», «Сани».

52-70. Конструктор Lego education «SPIKE Prime»
Конструктор LЕGO SPIKE Prime и его программное обеспечение. Знакомство с аппаратной и программной частью решения. Конструирование моделей по инструкции.
Практическая работа: «Помогите». Первые шаги с конструктором. «Кто быстрее». Самая быстрая блоха. Разработка проектов «Суперуборка» и «Устраните поломку». Разработка проекта «Модель для друга». Запускаем бизнес: Разработка проектов «Следующий заказ» и «Неисправность». Разработка проектов «Система слежения» и «Безопасность прежде всего!». Разработка проектов «Еще безопаснее!» и «Да здравствует автоматизация!». Полезные приспособления: Разработка проектов «Брейк-данс» и «Повторить 5 раз». Разработка проектов «Дождь или солнце?» и «Скорость ветра». Разработка проектов «Забота о растениях» и «Развивающая игра». Разработка проекта «Ваш тренер». К соревнованиям готовы: Учебное соревнование 1: Разработка проекта «Катаемся». Учебное соревнование 2 и 3: Разработка проектов «Игры с предметами» и «Обнаружение линий». Разработка проектов «Собираем продвинутую приводную платформу» и «Мой код, наша программа». Разработка проектов «Время обновления» и «Подъёмный кран». Разработка проекта «К выполнению миссии готовы!». Самостоятельная работа: «Создай свой проект» Проектирование и «Создай свой проект» Конструирование. Самостоятельная работа: «Создай свой проект» Программирование и «Создай свой проект» Презентация
71-72. Итоговое занятие
Закрепление знаний и умений, выявление реального уровня знаний и умений учащихся. Подготовка, оформление и отбор выполненных работ. Выставка-результат работ детей. Самостоятельная работа: «Создай свой проект» Защита проекта.
3. ВОСПИТАТЕЛЬНАЯ РАБОТА
Одна из задач программы состоит в развитии личности, как в интеллектуальном, так и в моральном смысле. Обучение неразрывно связано с воспитанием. Знания — это оружие, и прежде, чем отдать его в чьи-то руки мы должны быть уверены, что полученные знания и умения будут использованы во благо, а не во вред кому бы то ни было. 

Познавательный процесс начинается с дисциплины и самодисциплины. Даже элементарное выполнение правил техники безопасности дисциплинирует, воспитывает внимательность к себе и окружающим. Умение слушать и слышать важное условие получения информации. В дальнейшем оно перерастает во вдумчивое восприятие окружающего мира.

Процесс приобретения знаний и умений весьма тернист и на этом пути поддержка и направляющая роль педагога огромна. Похвала, акцент на хороших достижениях подтягивает всех, придает дополнительный стимул быть лучше, соответствовать тому идеалу, который создает учитель. Стремление к самостоятельности присуще большинству детей, а вот ответственное отношение надо воспитывать, стимулировать стремление к исследованию, экспериментированию и творчеству.

Ребенок идет туда, где его любят и ждут. Психологический микроклимат в коллективе должен располагать учащихся к раскрытию своих лучших качеств. Воспитание толерантности обоюдный процесс. 
Работа с родителями 

Приветствуется помощь со стороны родителей в организации экскурсий, выездов на природу, совместное посещение кинотеатров, музеев, концертов, театров, конкурсов и выставок. Общение с взрослыми, обсуждение увиденного дают хорошее развитие, и воспитывает правильное поведение в общественных местах, помогает родителям увидеть своих детей с различных сторон и найти общие интересы и точки соприкосновения в самый сложный для них возрастной период.
Массовая работа

Для сплочения коллектива в течение года проводятся следующие мероприятия:

	№
п\п
	Мероприятия
	Срок

	1. 
	Экскурсия в краеведческий музей г. Каспийска.
	Октябрь 

	2
	Экскурсия в «Кванториум»
	Ноябрь 

	3
	Конкурсы по робототехнике на базе «Кванториум»
	Декабрь 

	4. 
	Новогоднее чаепитие
	Январь 

	5. 
	Экскурсия в «Колледж машиностроения и сервиса им. С. Орджоникидзе»
	Февраль 

	6. 
	Участие в городской и Республиканской выставках
	Март

	7.
	Экскурсия на республиканскую выставку
	Апрель

	8.
	Экскурсия в «Дагестанский государственный технический университет»
	Май


4. МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
Основной организационной формой обучения в ходе реализации данной образовательной программы является занятие. Это форма обеспечивает организационную чёткость и непрерывность процесса обучения. Знание педагогом индивидуальных особенностей воспитанников позволяет эффективно использовать стимулирующее влияние коллектива на учебную деятельность каждого обучающегося. 

Неоспоримым преимуществом занятия, является возможность соединения фронтальных, групповых и индивидуальных форм обучения.

Формы занятий: соревнования, выставки, конкурсы, практикум, занятие - ролевая игра, занятие – презентация, занятие проверки и коррекции знаний и умений.

Методы организации учебного процесса.

Информационно – рецептивный метод (предъявление педагогом информации и организация восприятия, осознания и запоминание обучающимися данной информации).

Репродуктивный метод (составление и предъявление педагогом заданий на воспроизведение знаний и способов умственной и практической деятельности, руководство и контроль за выполнением; воспроизведение воспитанниками знаний и способов действий по образцам, произвольное и непроизвольное запоминание).

Метод проблемного изложения (постановка педагогом проблемы и раскрытие   доказательно пути его решения; восприятие и осознание обучающимися знаний, мысленное прогнозирование, запоминание).

Эвристический метод (постановка педагогом проблемы, планирование и руководство деятельности учащихся; самостоятельное решение обучающимися части задания, непроизвольное запоминание и воспроизведение).

Исследовательский метод (составление и предъявление педагогом проблемных задач и контроль за ходом решения; самостоятельное планирование обучающимися этапов, способ исследования, самоконтроль, непроизвольное запоминание).

В организации учебной познавательной деятельности педагог использует также словесные, наглядные и практические методы.

Словесные методы. Словесные методы педагог применяет тогда, когда главным источником усвоения знаний обучающимися является слово (без опоры на наглядные способы и практическую работу). К ним относятся: рассказ, беседа, объяснение и т.д.

Наглядные методы. К ним относится методы обучения с использованием наглядных пособий. 

Практические методы. Методы, связанные с процессом формирования и совершенствования умений и навыков обучающихся. Основным методом является практическое занятие.

Дидактические средства.

В ходе реализации образовательной программы педагогом используются дидактические средства: учебные наглядные пособия, демонстрационные устройства, технические средства.

Формы подведения итогов: соревнования, выставки, конкурсы

Условия реализации программы

1) Кадровое обеспечение: Объедкова Лидия Юрьевна, педагог дополнительного образования, руководитель детского объединения «Робототехника». Стаж работы 1 год. Образование незаконченное среднее профессиональное образование, учусь в колледже «Машиностроения и сервиса им. С. Орджоникидзе г. Каспийска».
Имеет.  

2) Информационное и методическое обеспечение: использование наглядных пособий, инструкций и описаний практических работ, образцов изделий, изготовленных учащимися.

3) Учебно-наглядные пособия: готовые модели, стенд с указанием техники безопасности при работе.
4) Демонстрационный материал: Комплект слайдов графических материалов для разбора во время практических и теоретических занятий.

5) Материальное и техническое обеспечение учебного процесса:

	
	Наглядные пособия, инструкции и планшеты
	42 шт

	
	Компьютер, принтер, сканер
	1 комплект

	
	Интерактивная доска
	1 шт.

	
	Материалы и комплектующие по теме занятий.
	По необходимости.




5. СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ
используемой педагогом при разработке программы и в учебно-воспитательном процессе:

1. «Первый шаг в робототехнику: практикум Д.Г. Копосов. 2012 г., БИНОМ.

2. «Робототехника для детей и родителей», Филиппов С.А., 2010 г.

3. Наука. Энциклопедия. – М., «РОСМЭН», 2001. – 125 с.

4. Энциклопедический словарь юного техника. – М., «Педагогика», 1988. – 463 с.
5. Асмолов А.Г. Формирование универсальных учебных действий в основной школе: от действия к мысли – Москва: Просвещение, 2011. – 159 С.

6. Игнатьев, П.А. Программа курса «Первые шаги в робототехнику» [Электронный ресурс]: персональный сайт – www.ignatiev.hdd1.ru/informatika/lego.htm – Загл. с экрана

7. Книга учителя LEGO Education SPIKE Prime (электронное пособие) 

8. Интернет ресурсы: http://www.lego.com/education/ 
9. Интернет ресурсы https://learningapps.org 
10. Всероссийский Учебно-Методический Центр Робототехники (ВУМЦОР) 

11. http://xn----8sbhby8arey.xn--p1ai/ 
12. https://education.lego.com/ru-ru/product/spike-prime
13. http://brschool16.ru/2021-2022/Рабочие%20программы/SPIKE%20программа%20кружковая.pdf 
Для учащихся в объединении «Робототехника»:

1 Детская лаборатория. Учебное пособие/ ООО «Прикладная робототехника» - Электронная книга, 2020г.
2 Конструирование роботов с детьми. Рабочая тетрадь для организации занятий. Часть 1: образовательный робототехнический модуль (предварительный уровень): 5-8 лет. ФГОС ДО/ Д. А. Каширин, А. А. Каширина. – М. : Издательство «Экзамен», 2021. – 184 с.
3 Конструирование роботов с детьми. Рабочая тетрадь для организации занятий. Часть 2: образовательный робототехнический модуль (предварительный уровень): 5-8 лет. ФГОС ДО/ Д. А. Каширин, А. А. Каширина. – М. : Издательство «Экзамен», 2021. – 184 с.
4 Robotis PLAY700. Assemble 6 different robot conf igurations. First Edition June 19, 2018
5 HEGBUG and VEX robotics. Forklift, 2017
6 HEGBUG and VEX robotics. Switchgrip, 2017
7 HEGBUG and VEX robotics. Crossfire, 2017

8 HEGBUG and VEX robotics. Zip Flyer, 2017

9 HEGBUG and VEX robotics. Crossbow, 2017

10 HEGBUG and VEX robotics. Gear Racer, 2017

11 HEGBUG and VEX robotics. Snap Shot, 2017

12 HEGBUG and VEX robotics. Catapult, 2017
Тест для полугодовой проверки обучающихся объединения «Робототехника»
1.  Назови части робота:                                                                            

     

	1.
	 

	2.
	 

	3.
	 

	4.
	 

	5.
	 


[image: image1.jpg]


                                                                                                                                                        

 

 

 

 

 

2.  Сопоставь роботов с их тенью

1.                                                                            2.                                                            3.
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4.                                                                            5.
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А.                                                 B.                                                C.                                            
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                                                              D.  


                E.

	1
	 

	2
	 

	3
	 

	4
	 

	5
	 


 

 

3.  Как называется серия популярных игрушек, которые первоначально создавались американской компании «Hasbro»?

1.      Трансформеры

2.      Андроиды

3.      Автоботы

 

4.  Автобот Оптимус Прайм - это:

1)   Трактор

2)   Грузовик

3)   Танк

 

5.         Выбери того, кто неверно помещен в множество
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6.         Героем, какого фильма является робот R2D2?  

ОТВЕТ__________________________________
7.         Найди слова из списка: 

[image: image8.jpg]


                                                                    
1.      РОБОТ

2.      АТМОСФЕРА

3.      КАПИТАН

4.      АВТОПИЛОТ

5.      МУСОР

6.      КОСМОС

7.      ПРОГРАММА

8.      ЕВА

9.      МИКРОСХЕМА

10.  ЗАГРЯЗНЕНИЕ

11.  ЗЕМЛЯ

12.  ВОЗДУХ

13.  ВАЛЛИ

8.         Перечисли источники энергии робота:

ОТВЕТ:____________________
9.         Назовите имя робота-сгибальщика из популярного мультсериала «Футурама». 

ОТВЕТ:____________________
10.     Валли встретил Еву и решил познакомиться.
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Выбери из списка те свойства, которые являются ОБЩИМИ для Валли и Евы o умеет летать o белого цвета o умеет говорить o помогает людям o является роботом o умеет переносит предметы o имеет внутренний отсек o имеет программу

 

Тест для итоговой проверки обучающихся объединения «Робототехника»

1.     На какие дисциплины опирается робототехника?

А) электроника

Б) механика

В) информатика

Г) всё перечисленное

2.     Прикладная наука «робототехника» robotics в переводе с

А) английского

Б) немецкого

В) французского

Г) всё перечисленное

3.     Виды робототехники, укажи лишнее:

А) авиационная

Б) космическая

В) военная

Г) нет в списке

4.     В каком году придумано слово «робот»?

А) 1918

Б) 1919

В) 1920

Г) 1921

5.     Укажи имя писателя, автора научно-фантастической пьесы «Р.У.Р.»

А) Рэй Бредбери

Б) Жюль Верн

В) Сергей Синякин

Г) Карел Чапек

6.     Укажи Родину автора пьесы «Р.У.Р»

А) Америка

Б) Франция

В) Россия

Г) Чехословакия

7.     Укажи перевод с чешского термина «робот»:

А) друг

Б) раб

В) брат

Г) какая разница

8.     Андроид в переводе с греческого:

А) мужчина

Б) женщина

В) подобие

Г) человекоподобный

9.     Укажи классы роботов:

А) стационарные

Б) передвижные

В) манипуляционные

Г) всё перечисленное

10. Какие приводы для обеспечения движения в звеньях могут использоваться?

А) электрические

Б) гидравлические

В) пневматические

Г) все перечисленные

Приложение 1
КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК

	№ занятия


	Число

месяц
	Кол

часов
	Тема занятия
	Содержание занятий
	Форма занятия
	Оборудование

Инструменты
	Место

проведения
	Форма контроля

	ВВЕДЕНИЕ. РАЗДЕЛ «КОНСТРУИРОВАНИЕ АВТОМАТИЗИРОВАННЫХ РОБОТОВ «PLAY700»

	
	В течении учебного года


	Экскурсия в краеведческий музей г. Каспийска.

	
	
	Экскурсия в «Кванториум»

	
	
	Конкурсы по робототехнике на базе «Кванториум»

	
	
	Новогоднее чаепитие

	
	
	Экскурсия в «Колледж машиностроения и сервиса им. С. Орджоникидзе»

	
	
	Участие в городской и Республиканской выставках

	
	
	Экскурсия на республиканскую выставку

	
	
	Экскурсия в «Дагестанский государственный технический университет»

	1
	02.09-04.09
	2
	Вводное занятие. 
	Знакомство с конструктором STEAM «PLAY700», понятие Алгоритм
	Беседа
	Ноутбук, конструктор STEAM «PLAY700», экран, проектор
	Кабинет


	Фронтальная беседа. Практическая работа.

	2
	05.09-07.09
	2
	Техника безопасности. Применение роботов в современном мире.
	Правила поведение и техника безопасности в кабинете и при работе с конструктором. История робототехники.  Поколения роботов.
	Беседа

Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «PLAY700», экран, проектор
	кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. 

	3
	09.09-11.09
	2
	Знакомство с ноутбуком, со средой программирования Scratch
	Правила включения и отключения ноутбука. Порядок запуска Scratch. Интерфейс Scratch.
	Беседа

Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «PLAY700», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. 

	4
	12.09-14.09
	2
	Исполнители алгоритмов. Роботы. Создание алгоритмов в Scratch.
	Создание линейных алгоритмов в Scratch.
	Беседа

Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «PLAY700», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	5
	16.09-18.09
	2
	 Конструирование модели «Машинка» 
	Знакомство с конструктором. Конструирование модели «Машинка» 
	Беседа

Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «PLAY700», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	6
	19.09-21.09
	2
	Энергия. Конструирование модели «Мельница»
	Энергия. Формы энергии. Мельница и виды мельницы. Конструирование модели «Мельница»
	Беседа

Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «PLAY700», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	7
	23.09-25.09
	2
	Движение. Конструирование модели «Собачка».
	Движение. Виды движения. Конструирование модель «Собачка»
	Беседа

Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «PLAY700», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	8
	26.09-28.09
	2
	Движение. Конструирование модели «Корова».
	Движение. Виды движения. Конструирование модель «Корова».
	Беседа

Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «PLAY700», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	9
	30.09-02.10
	2
	Конструирование модели «Самокат»
	Конструирование модели «Самокат»
	Беседа

Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «PLAY700», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	10
	03.10-05.10
	2
	Конструирование модели «Веселая карусель»
	Конструирование модели «Веселая карусель»
	Беседа

Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «PLAY700», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	11
	07.10-09-10
	2
	Конструирование модели «Скорпион»
	Конструирование модели «Скорпион»
	Беседа

Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «PLAY700», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	12
	10.10-12.10
	2
	Конструирование модели «Птица»
	Конструирование модели «Птица»
	Беседа

Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «PLAY700», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	13-14
	14.10-19.10
	4
	Конструирование модели «Медведь»
	Конструирование модели «Медведь»
	Беседа

Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «PLAY700», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	15
	21.10-23.10
	2
	Циклические алгоритмы
	Циклические алгоритмы
	Беседа

Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «PLAY700», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	16-17
	24.10-13.11
	4
	Итоговое занятие 
	Коллективная работа, конструирование модели «Дагестанская ферма»
	Беседа

Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «PLAY700», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	18-19
	8.11-14.11
	4
	Соревнования
	Конструирование модели «Транспорт». Оценка скорости сборки и правильности запуска.
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «PLAY700», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	11.11-31.01

	20-21
	11.11-21.11
	4
	Конструирование модели «Запускатель»
	Конструирование модели «Запускатель»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «HEXBUG», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	22-23
	18.11-28.11
	4
	Конструирование модели «Шариковая пушка»
	Конструирование модели «Шариковая пушка»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «HEXBUG», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	24-25
	25.11-5.12
	4
	Конструирование модели «Инерционная машина»
	Конструирование модели «Инерционная машина»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «HEXBUG», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	26-27
	2.12-12.12
	4
	Конструирование модели «Арбалет»
	Конструирование модели «Арбалет»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «HEXBUG», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	28-29
	9.12-19.12
	4
	Конструирование модели «Бластер»
	Конструирование модели «Бластер»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «HEXBUG», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	30-31
	16.12-26.12
	4
	Конструирование модели «Баллиста»
	Конструирование модели «Баллиста»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «HEXBUG», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	32-33
	23.12-16.01
	4
	Конструирование модели «Катапульта»
	Конструирование модели «Катапульта»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «HEXBUG», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	34-36
	30.12-31.01
	6
	Конструирование модели «Автоматизированные линии: шариковая машина»

	Конструирование модели «Автоматизированные линии: шариковая машина»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «HEXBUG», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	03.02-17.03

	37
	03.02-05.02
	2
	Конструирование моделей «Улитка» и «Черепаха»
	Конструирование моделей «Улитка» и «Черепаха». В чём заключается их схожесть.
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор ТЕХНОЛАБ «Предварительный уровень», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	38
	05.02-07.02
	2
	Конструирование моделей «Пчела» и «Бабочка»
	Конструирование моделей «Пчела» и «Бабочка». Изучение крылатых насекомых.
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор ТЕХНОЛАБ «Предварительный уровень», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	39
	08.02-11.02
	2
	Конструирование моделей «Лебедь» и «Пингвин»
	Конструирование моделей «Лебедь» и «Пингвин». Самое главное их отличие.
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор ТЕХНОЛАБ «Предварительный уровень», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	40
	12.02-14.02
	2
	Конструирование моделей «Белка» и «Коала»
	Конструирование моделей «Белка» и «Коала». Изучение их место обитания.
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор ТЕХНОЛАБ «Предварительный уровень», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	41
	15.02-18.02
	2
	Конструирование моделей «Кролик» и «Олень»
	Конструирование моделей «Кролик» и «Олень».
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор ТЕХНОЛАБ «Предварительный уровень», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	42
	19.02-21.02
	2
	Конструирование моделей «Краб» и «Муравей»
	Конструирование моделей «Краб» и «Муравей».
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор ТЕХНОЛАБ «Предварительный уровень», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	43-44
	22.02-25.02
	4
	Конструирование моделей «Брахиозавр» и «Трицератопс»
	Конструирование моделей «Брахиозавр» и «Трицератопс». Время жизни и обитание динозавров (период).
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор ТЕХНОЛАБ «Предварительный уровень», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	45-46
	26.02-01.03
	4
	Конструирование моделей «Подводная лодка», «Танк» и «Самолёт»
	Конструирование моделей «Подводная лодка», «Танк» и «Самолёт». Изучение военной техники.
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор ТЕХНОЛАБ «Предварительный уровень», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	47
	03.03-05.03
	2
	Конструирование моделей «Автобус» и «Легковой автомобиль»
	Конструирование моделей «Автобус» и «Легковой автомобиль». Виды автомобилей.
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор ТЕХНОЛАБ «Предварительный уровень», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	48
	06.03-10.03
	2
	Конструирование моделей «Грузовик» и «Бульдозер»
	Конструирование моделей «Грузовик» и «Бульдозер». Изучение спец. машин.
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор ТЕХНОЛАБ «Предварительный уровень», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	49
	11.03-13.03
	2
	Конструирование моделей «Велосипед» и «Сани»
	Конструирование моделей «Велосипед» и «Сани».
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор ТЕХНОЛАБ «Предварительный уровень», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	50-51
	14.03-17.03
	4
	Итоговое занятие
	Самостоятельная работа. Самостоятельное конструирование моделей.
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор ТЕХНОЛАБ «Предварительный уровень», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	18.03-29.05

	52
	18.03-20.03 
	2
	Знакомство с конструктором Lego Spike Prime. Техника безопасности.
	Вводное занятие. Техника безопасности. Конструктор LЕGO SPIKE Prime и его программное обеспечение.
	Беседа
Тестирование
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	53-54
	21.03-24.03 
	4
	Знакомство с конструктором и датчиками.
	Знакомство с аппаратной и программной частью решения
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	55
	25.03-27.03 
	2
	Отряд изобретателей: Разработка проектов «Помогите» и «Кто быстрее».
	«Помогите». Первые шаги с конструктором. «Кто быстрее». Самая быстрая блоха.
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	56
	28.03-31.03 
	2
	Разработка проектов «Суперуборка» и «Устраните поломку»
	Разработка проектов «Суперуборка» и «Устраните поломку»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	57
	01.04-03.04 
	2
	Разработка проекта «Модель для друга»
	Разработка проекта «Модель для друга»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	58
	04.04-07.04 
	2
	Запускаем бизнес: Разработка проектов «Следующий заказ» и «Неисправность»
	Запускаем бизнес: Разработка проектов «Следующий заказ» и «Неисправность»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	59
	08.04-10.04 
	2
	Разработка проектов «Система слежения» и «Безопасность прежде всего!»
	Разработка проектов «Система слежения» и «Безопасность прежде всего!»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	60
	11.04-14.04 
	2
	Разработка проектов «Еще безопаснее!» и «Да здравствует автоматизация!»
	Разработка проектов «Еще безопаснее!» и «Да здравствует автоматизация!»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	61
	15.04-17.04 
	2
	Полезные приспособления: Разработка проектов «Брейк-данс» и «Повторить 5 раз»
	Полезные приспособления: Разработка проектов «Брейк-данс» и «Повторить 5 раз»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	62
	18.04-21.04 
	2
	Разработка проектов «Дождь или солнце?» и «Скорость ветра»
	Разработка проектов «Дождь или солнце?» и «Скорость ветра»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	63
	22.04-24.04 
	2
	Разработка проектов «Забота о растениях» и «Развивающая игра»
	Разработка проектов «Забота о растениях» и «Развивающая игра»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	64
	25.04-28.04
	2
	Разработка проекта «Ваш тренер». К соревнованиям готовы: Учебное соревнование 1: Разработка проекта «Катаемся»
	Разработка проекта «Ваш тренер». К соревнованиям готовы: Учебное соревнование 1: Разработка проекта «Катаемся»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	65
	29.04-30.04
	2
	Учебное соревнование 2 и 3: Разработка проектов «Игры с предметами» и «Обнаружение линий»
	Учебное соревнование 2 и 3: Разработка проектов «Игры с предметами» и «Обнаружение линий»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	66
	05.05-07.05
	2
	Разработка проектов «Собираем продвинутую приводную платформу» и «Мой код, наша программа»
	Разработка проектов «Собираем продвинутую приводную платформу» и «Мой код, наша программа»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	67
	08.05-13.05
	2
	Разработка проектов «Время обновления» и «Подъёмный кран»
	Разработка проектов «Время обновления» и «Подъёмный кран»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	68
	14.05-16.05
	2
	Разработка проекта «К выполнению миссии готовы!»
	Разработка проекта «К выполнению миссии готовы!»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	69
	17.05-21.05
	2
	Самостоятельная работа: «Создай свой проект» Проектирование и «Создай свой проект» Конструирование
	Самостоятельная работа: «Создай свой проект» Проектирование и «Создай свой проект» Конструирование
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	70
	22.05-24.05
	2
	Самостоятельная работа: «Создай свой проект» Программирование и «Создай свой проект» Презентация
	Самостоятельная работа: «Создай свой проект» Программирование и «Создай свой проект» Презентация
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	71-72
	27.05-29.05
	4
	Самостоятельная работа: «Создай свой проект» Защита проекта
	Самостоятельная работа: «Создай свой проект» Защита проекта
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.
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